Jass-Reglement

Trumpfansage

Eine der Farben ’ Q ’ *kann als Trumpf gewdhlt werden, sowie Undeufe
und Obeabe.

e Vorhand kann den Trumpf bestimmen oder schieben.

Der oder die Partner:in nimmt die Karten erst in die Hand, wenn Vorhand einen
Entscheid gefallt hat.
Vorhand eréffnet zum ersten Stich, auch wenn geschoben wurde.

Punkte

Jedes Spiel zahlt 157 Punkte.
Es gibt keine Matchpramie.

e Es gibt keine Weis- und Stéckpunkte.

Spielbeginn
e Schreiber:in wird aus Team A gewahlt.
e Schreiber:in mischt die Karten, lasst diese abheben und verteilt zum ersten

Spiel aus.

e Die Jasser:in zur rechten beginnt als Vorhand.

Schreiben

Das Total eines Durchgangs muss stets 157 ergeben.

Nach 8 Runden werden alle Punkte je Team zusammengezahlt.

Die Punkte beider Teams werden zusammengezahlt, ergibt das Total 1256
Punkte, wurde korrekt gerechnet.

Die Punktzahlen werden vom Schreibenden auf die Standblatter notiert.
Das Punkteblatt muss der Jassleitung abgegeben werden.

Weiteres

Wenn Unstimmigkeiten auftreten, gilt das, was zusammen vereinbart wurde.
Wenn weitergespielt wurde gilt das Spiel als giltig. Bei Differenzen kann die
Jassleitung einen endgultigen Entscheid fallen.

FUr dieses Jassturnier gelten die Regeln des offiziellen Jass- E
reglements fir den Einzelschieber vom Schweizer E':.E
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