
AMERICAN ROULETTE 
POSSIBILITÉS DE MISES  
ET DE GAINS

L’illustration suivante vous indique les endroits où vous pouvez pla-
cer vos jetons. Les mises minimum sont indiquées à chaque table.

DOUZAINES 
Vous gagnez 
deux fois la mise.

First dozen
(première douzaine)  
Douze numéros 
consécutifs de  
1 à 12.

Second dozen
(douzaine moyenne) 
Douze numéros 
consécutifs de  
13 à 24.

Third dozen
(dernière douzaine) 
Douze numéros 
consécutifs de  
25 à 36.

CHANCE SIMPLE  
Vous gagnez  
une fois la mise.

1-18 (manque)  
Les numéros  
de 1 à 18.

Even (pair) 
Tous les numéros 
pairs.

RED (rouge)  
Tous les numéros 
rouges.

BLACK (noir)  
Tous les numéros 
noirs.

ODD (impair)  
Tous les numéros 
impairs.

19-36 (passe)  
Les numéros  
de 19 à 36.

p. ex. 7, 8, 9, 10, 11, 12.

p. ex. 7, 8, 10, 11. Les quatre premiers 
numéros 0, 1, 2, 3 s’appellent FIRST FOUR.

p. ex. 7/10 ou 7/8.

p. ex. 7.

p. ex. 7, 8, 9, mais aussi 0, 1, 2, ou 0, 2, 3.

SIXTAIN  
Vous gagnez cinq fois  
la mise.
Deux lignes horizontales de six 
numéros consécutifs.

CARRÉ  
Vous gagnez huit fois  
la mise.
Quatre numéros formant un carré 
sur le tapis.

TRANSVERSALE  
Vous gagnez onze fois  
la mise.
Trois numéros consécutifs d’une 
rangée transversale du tapis.

CHEVAL  
Vous gagnez 17 fois la mise.
Deux numéros voisins verticalement 
ou horizontalement.

PLEIN 
Vous gagnez 35 fois la mise.
L’un des 37 numéros du tapis de 
0 à 36.

COLONNES 
Vous gagnez deux 
fois la mise.

Colonne
(douze numéros)  
Colonne 34, colonne 35, 
colonne 36.



VEGAS ROULETTE 
POSSIBILITÉS DE MISES  
ET DE GAINS

L’illustration ci-après indique les endroits où vous pouvez placer vos 
jetons. Les mises minimales sont indiquées à chaque table.

DOUZAINES 
Vous gagnez 
deux fois

First dozen
(première douzaine) 
Douze chiffres  
successifs  
de 1 à 12

Second dozen  
(deuxième douzaine)
Douze chiffres  
successifs  
de 13 à 24

Third dozen  
(dernière douzaine) 
Douze chiffres  
successifs  
de 25 à 36

CHANCE SIMPLE  
Vous gagnez  
une fois

1-18 (bas) 
Les chiffres 
de 1 à 18

Even (pairs) 
Tous les chiffres  
pairs

RED (rouge) 
Tous les chiffres 
rouges

BLACK (noir) 
Tous les chiffres  
noirs

ODD (impairs) 
Tous les chiffres 
impairs

19-36 (haut) 
Les chiffres de  
19 à 36

COLONNES 
Vous gagnez  
deux fois

Colonne  
(douze chiffres) 
Colonne 34, colonne 35,
colonne 36

P. ex. 7, 8, 9, 10, 11 et 12

P. ex. 7, 8, 10 et 11

P. ex. 7 et 10 ou 7 et 8

P. ex. 7

P. ex. 7, 8 et 9, ou 0, 1 et 2
ou 00, 2 et 3

P. ex. 0, 00, 1, 2 et 3

SIXAIN 
Vous gagnez cinq fois
Six chiffres successifs 
de deux lignes horizontales 
successives

FIRST FIVE 
Vous gagnez six fois
Cinq chiffres: 0, 00, 1, 2, 3

CARRÉ 
Vous gagnez huit fois
Quatre chiffres qui forment  
un carré sur le tapis

TRANSVERSALE 
Vous gagnez onze fois
Trois chiffres successifs  
d’une ligne horizontale du tapis

CHEVAL 
Vous gagnez 17 fois
Deux chiffres situés l’un  
contre l’autre, verticalement 
ou horizontalement

PLEIN 
Vous gagnez 35 fois
L’un des 38 chiffres du tapis  
de 0, 00 à 36


